Valikdppeine. Robomatemaatika

1. Oppeaine kirjeldus ja eesmark

Pdhikoolis on robomatemaatika eesmark dpilaste matemaatika Gpihuvi tdstmine.
Robomaatemaatika on tiks voimalustest Opperobotite kaasamiseks matemaatikatundidesse.
Opperobotit saab kasutada pilaste motivatsiooni tdstmiseks labi matemaatiliste
kontseptsioonide naitlikustamise vGi koostoise dppe fookuseks oleva dppevahendina. Robotite
abil saab matemaatikat Gpilasele paremini naitlikustada ja arusaadavamaks teha, tdstes ndonda
Opilase Gpihuvi ning aidates tal ainet paremini omandada. Matemaatika roboti abil nédhtavaks
tegemine aitab muuta aine Opilase jaoks praktiliseks ning mdtestatuks. Eesmérk on innustada
Opilase huvi matemaatika vastu. See toimub labi reaaleluliste probleemide markamise, nende
lahendamiseks info otsimise, seejarel matemaatiliste lahenduste leidmise ning 18puks
matemaatilise teadmise tlekandmise teel robotikatse lahendamiseks.

2. Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise pahimatted

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) l&htutakse Oppekava alusvadrtustest, tildpadevustest, 6ppeaine eesmarkidest, Oppesisust
ja oodatavatest Gpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste Gppeainete ja labivate
teemadega; 2) jélgitakse, et dpilase dpikoormus on méddukas;

2) voOimaldatakse @dppida iiksi ning iiheskoos teistega, et toetada dpilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) rakendatakse niitidisaegseid dpikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid,;

5) tagatakse, et Oppe véltel dpitakse headest tavadest lahtuvat veebikaitumist;

3. Oppekeskkonna kujundamise pshimatted ja 6ppetdd labiviimine

Kool peab valikkursuse pakkumisel tagama jargmiste vahendite kasutamise:
1) Robotid EV3;
1) internetiiihendusega arvutite jm digiseadmetega, projektoriga klassiruum, kus on
soovitavalt véimalik laudu, toole iimber paigutada;
2) vajaduse korral isikliku nutiseadme kasutamise vdimalus;
3) rithmatdotehnikaid toetavad toovahendid ja -materjalid,;

Kasutusel on 20 tunnikava, millest igaiiks sisaldas ihte kordavat ja nadala teemaga seotud
matemaatikatilesannet ning kolme 6pitut kinnistavat robootikatlesannet. Roboti roll neis
iilesannetes oli olla pilase dpilane. Opilane peab robotile lilesande méistetavaks tegema, selle
koos robotiga l&bi mangima ja &ra lahendama.

4. Oppesisu
Teemad:
1) Peast arvutamine
2) Mootihikute vahelised seosed
3) Kimnendmurdude korrutamine



4)
5)
6)
7)
8)
9)

Ristkuliku Gmbermdot

Ruudu mbermd0t ja pindala
Harilike murdude vordlemine
Protsent

Ringjoon. Elemendid ja pikkus
Ringi imbermaot

10) Ringi pindala

11) Sektordiagramm

12) Geomeetrilised konstruktsioonid
13) Kolmnurga tmbermadot

14) Taisnurkne kolmnurk

15) Voérdhaarne kolmnurk

16) Taisarvude vordlemine

17) Taisarvude liitmine ja lahutamine
18) Mitme arvu summa

19) Uhtlase liikumise graafik

5.

Opitulemused

Opilane:

1)
2)
3)
4)

5)
6)
7)

8)
9)

teab mida kujutavad endast robotid ja millistes eluvaldkondades neid kasutatakse;
oskab suhtlusolukorras kiisida abi, anda ndu, kuulata kaaslast;

hoolitseb robotikomplekti komponentide korrektse kasutamise eest;

oskab lugeda to66juhendeid ja jarjestab loogiliselt programmeerimisplokke vastavalt
eesmaérgile;

tunneb ja oskab kasutada programmeerimiskeskkonda;

mdistab loogilise jargnevuse pdhimdtet programmide koostamisel;

kasutab praktiliselt lintsamaid matemaatilisi tehteid erinevate programmide
koostamisel;

on kannatlik ja jarjekindel erinevate lahendusteede katsetamisel;

oskab analliusida esitatud andmeid ning teha vastavaid otsuseid;

10) aktsepteerib erinevaid probleemide lahendusteid:;
11) oskab teha rithmat606d,;

6.

Robomatemaatika 16imumine teiste ainevaldkondadega.

Keel ja kirjandus. Igal valdkonnal on oma s6navara, mida tuleb tunda, et ainealaselt suhelda.

On oluline véljendada ennast selgelt, esitada argumente teistele arusaadavalt. Ainealane
“kirjaoskus” on eelduseks, et Gpilane oskab iseseisvalt otsida ja leida vajaminevat infot. Eriti
arendab ainealaste tekstidega todtamine funktsionaalset lugemisoskust, sest robotid mdjuvad
tugeva méangulise motivaatorina.

Matemaatika. Matemaatika tegeleb mudelite loomise, loogiliste seoste leidmise, moodustamise
ja seletamisega, seetdttu pakub robootika valdkond nende matemaatiliste padevuste praktilise
rakendamise ja igapédevaeluga seostamise vdimalusi. Arendatakse loogiliste arutluste ja
analliiside tegemist.



Loodusained. Robootika ja ka matemaatika osa on tihedalt seotud flilisika ja bioloogiaga,
pakkudes praktiliste mudelite n&ol Gppevahendit nditeks mehaanika baasteadmiste naiteks
kangisisteemide v8i hammasrattaiilekande dpetamiseks. Samuti tlesanded kiiruse, teepikkuse
ja aja ilmestamiseks. Robotite abil probleemide lahendamine kasutab uurimusliku Gppe
meetodeid: nt. eksperimenteerimist, mis on loodusainetes kasutatav meetod andmete
saamiseks.

Sotsiaalained. Robootilist mudelit ehitades saab dpilane aru, missugune teave on talle oluline
ning missugune mitte, sest on véimalus kohe proovida praktiliselt mudeli peal. Tehniliste
konstruktsioonide puhul on kolm véimalust: ta kas to6tab voi ei toota voi todtab, aga mitte nii
nagu vaja. Koostoo kaasopilastega.

Kunstidpetus. Jérjest enam pdodratakse tahelepanu robotite esteetilisele valimusele, nii on
robootika seotud ka kunstiga. Robotidetailide geomeetriaga tuleb arvestada mudelite
ehitamisel. Robomatemaatika arendab loovust, mis tihtipeale saab ideid ootamatutest
olukordadest. Loovuse arenemiseks on hea niisugune keskkond, kus vdimaluste arsenal on
piiratud ehk antud juhul robot, aga probleemid, mida tuleb lahendada, on eripalgelised.
Muusikadpetus. Erinevad rutmid ning nende vaheldumine roboti liikumiste ja litkumiskiiruste
kavandamisel loovad seose muusikadpetusega.

Tehnoloogiadpetus. Robotite kavandamisel ja ehitamisel on vajalik taiplikkus ja ndpuosavus,
nagu ka kasitoo-, t66- ja tehnoloogiadpetusetundides. Samuti on oluline kannatlikkus, mida
treenitakse sarnaselt kdikide teiste kaeliste tegevustega tegelemisel.

Kehaline kasvatus. Jarjepidevus ja tapsus, mis kehalises kasvatuses olulist rolli méngivad, on
eelduseks ka edukale tdole robotitega. Oluline on 0Opilaste liikkumise vdimalus
robomatemaatikaga tegeledes.

7. Hindamine
Oppeprotsessi kdigus toimub hindamine kujundava hindamise tihenduses.

Hinnatakse:

1) Oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oma praktilise tegevuse motestamist;

3) opilase isiklikku arengut kursuse jooksul;

4) koostoooskust grupis.
Opitulemusi hinnatakse sdnaliste hinnangute ja A vdi MA hinnetega. Kokkuvétvalt hinnatakse
kursuse 16pus, hinne mérgitakse matemaatika dpitulemuste juures.



